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Feld mit einem Gesicht, darf man 3 Felder
vorrücken. Wurde die Aufgabe nicht richtig
ausgeführt, muss man 1 Feld zurück. Gerät
man in diesem Fall auf ein Leiter-Feld, bleibt
man stehen, muss also weder zurück, noch darf
man vorspringen.Wer zuerst das Ziel erreicht,
hat gewonnen.

Sie spielen in Gruppen zu 3 –5 Personen, mit
Spielsteinen und einem Würfel. Es wird der
Reihe nach gewürfelt. Jeder Spieler rückt so
viele Felder vor, wie er Punkte gewürfelt hat.
Die einzelnen Felder enthalten Aufgaben, die
Sie lösen müssen. Auf einem Feld mit einer
Leiter darf man entweder vorspringen oder
muss zurückgehen. Kommt man auf ein 
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