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20-30 Min

cs \f/ Wenn ...

Phantasie- und Ratespiel

LERNZIELE: Bedingungssatze tben

\\\‘\.\:\

LERNGRUPPE: Fortgeschrittene und weit Fortgeschrittene

VERLAUF
Der KL fordert die TN auf, sich eine ,,Wenn"-Situation vorzustellen, z. B.

* ,,Wenn ich 1 Million Mark im Lotto gewinnen wiirde, ..."”

 ,,Wenn ich ab morgen arbeitslos ware, ..."”

* ,,Wenn die Griinen bei der nachsten Wahl 51% der Stimmen erhielten, ...”

* ,,Wenn ich jedes Jahr 6 Monate Urlaub hatte, ...”

 ,Wenn ich fliegen konnte, ...”
und dann 5-10 Aussagen aufzuschreiben, was sie in dieser Situation machen bzw.
was dann geschehen wirde.
Reihum lesen die TN dann ihre Aussagen vor, ohne die Bedingung zu nennen;
die Gruppe muf} versuchen, die den Aussagen zugrunde liegende Bedingung zu
erraten.
Die Aussagen sollten nicht zu eindeutig formuliert werden, damit das Raten
schwieriger wird. Ein TN kdnnte z. B. schreiben:

* Ich wiirde jeden Tag ausschlafen.

* Ich hatte viel Zeit fiir meine Hobbies.

* Ich wiirde mein Auto verkaufen.

* Ich miBte jede Mark zweimal umdrehen.

* Ich ware oft deprimiert.
Zugrundeliegende Bedingung hier: ,,Wenn ich ab morgen arbeitslos ware ..."

VARIATIONEN
1. Beruf raten: ein TN verla3t kurz den Raum, die anderen denken sich einen Beruf
fir ihn aus. Dann kommt er wieder herein und die anderen TN geben ihm
Ratschlage, bis er ,,seinen” Beruf erraten hat. Beispiel: Beruf ,,Boxer”, mdogliche
Ratschlage:
. Wenn ich Du ware, wiirde ich mir dicke Handschuhe kaufen.”
* ,,An Deiner Stelle wiirde ich regelmaBig Gymnastik machen,”
* ,Wenn ich an Deiner Stelle ware, wiirde ich viele Interviews geben.”
Auch andere Strukturen kdnnen getibt werden, z. B.
¢,.Du solltest auf Dein Gewicht achten.”
« ,Lasse Deinen Partner nie aus den Augen
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