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Wann machst du das? Ein partnerspiel
Kopiervorlage zu Planet 1, Lektion 14, Ubung 1 und 3

Hinweise fur Lehrerinnen und Lehrer

Vorbereitung: Kopieren Sie fur jedes Schulerpaar die Vorlagen mit den Aktivitaten (Bilder)
und die Kartchen mit den Zeitangaben. Die Schiler schneiden die Kartchen
mit den Zeitangaben aus.

Hinweis: Auf den vier freien Feldern auf dem Blatt mit den Téatigkeiten kénnen lhre
Lerner Tatigkeiten ihrer eigenen Wahl einzeichnen. Wenn Sie nicht mochten,
dass Ihre Schuler selbst zeichnen, decken Sie die freien Felder vor dem
Kopieren ab.

Ablauf: Klaren Sie kurz mit der Klasse, welche Tatigkeiten auf den Bildern dargestellt
sind.
Die Zeitangaben werden gemischt und mit dem Bild nach unten auf einen
Stapel gelegt.
Die Partner ziehen abwechselnd ein Kartchen. Damit und mit einem der
dargestellten Verben (Bilder) bilden sie einen sinnvollen Satz.
Akzeptiert der Partner den Satz, (weil er richtig und sinnvoll ist), wird die
Zeitangabe auf das benutzte Verb gelegt, das nun nicht mehr verwendet
werden darf.
Akzeptiert der Partner den Satz nicht, bildet er einen neuen Satz.

Beispiel:

Am Abend treffe ich meine Freunde.
Ich lese am Nachmittag gern.
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