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Hrbeifsanweisungen

Band 1
%)

Augen auf!
Augen zu!

Beantworte (die Fragen).

o)

Denk nach!

Erganze (die Satze).

i
Finde.

Frag (Steffi).
Fragt (Steffi).

H)

HOr die Fragen und antworte laut
HOr zu

9

Kleb ein.

9

Leg (das Teil) auf.
Lies (die Satze).

W)

Macht (die Geschichte) fertig.
Mach (die Worter) richtig.
Mach weitere Dialoge.

Mal (die Felder / Spalten) aus.
Mal ein Bild.
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Ordne (die Bilder).
Ordne (die Geschichte).

’)

Richtig?

)

Schau (die Bilder) an.
Schneide (die Bildteile) aus.
Schreib auf.

Schreib (Satze).

Spielt

such

D

Tausch (das Blatt) mit deinem Partner.

u)

Unterstreiche (die Worter).

D

Was ist richtig? Was ist falsch?

Welche Antwort ist richtig?

Welche Gruppe findet ... am schnellsten?
Welche (Satze / Worter) sind das?
Welche Worter kennst du schon?

Wer sagt das?

Wie findest du ...?

Wie passen (die Teile) zusammen?

)

Zeichne (die zeiger).
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9
Achte auf die richtige Form.
Antworte (laut).

Bastle/Bastelt.

Beantworte die Frage.
Beispiel:

Beschreib (Planetinos Pferd).

o)

Du musst ...

)
Ebenso mit ...

Erfindet.
Erganze (die Satze/den Dialog).

)

Frag die Klasse.
Fragewdurfel, der

H)

Hangt die Bilder auf.
Hinsetzen.

HO6r den Dialog.

HOr genau zu und zeig mit.
HOr zu und lies mit.

HOr zur Kontrolle.

HOr zu und sprich nach.

9

Karten einsammeln, mischen und austeilen.
Kennst du?
Kleb auf ein Blatt.
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Leg deine Hand auf ein Blatt Papier.

Leg ... in dein Portfolio.

Legt die Bildkarten verdeckt auf den Tisch.
Lies laut.

Lies noch einmal.

)

Mach das Buch zu.

Mach die Satze richtig.

Mach einen Kalender.

Mach Fotos.

Macht Bildkarten/Spielgeld.

Macht Gruppen.

Mach (die Worter) richtig.

Mach weitere Dialoge/einen Dialog.

Mach zusammen mit deinem Partner eine dhnliche Geschichte.
Mal/Malt (die Felder/Spalten/Bildchen) aus.

Ordne die Bilder den Textabschnitten zu.
Ordne (die Geschichte/Satze/E-Mail).

)

Ratespiel, das
Ratet.

)

Sammelt.

Schau das Bild an.

Schau die Comics an.

Schnippen und sprechen.

Schreib die E-Mail.

Schreib (die Geschichte/Dialoge) (richtig) in dein Heft.
Schreib in der richtigen Reihenfolge auf.

Schreib (die Worter) an die richtige Stelle.
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Schreib die Zahlen zu den Wortern.
Schreibt auf Karten.

Sind die Satze richtig/falsch?
Spiel, das

Spielt die Szene/das Interview.
Sprich nach.

Sprich so.

Steh auf.

Stell deinem Partner Fragen.
Stell dir vor.

Such (die Geschichte).

Such den Weg.

Such die richtigen Worter aus.

D

Tausch (das Blatt) mit deinem Partner.
Tauscht die Blatter.

u)

Uberleg zusammen mit deinem Partner.

v)

Verbessere die Antworten.
Vergleiche die beiden Bilder.
Verteilt.

Verwende diese Worter/auch.
Vorsicht Falle!

)

Was ist richtig? Was ist falsch?

Wie geht die Geschichte weiter?

Was sagen die Personen und Tiere?
Welche (Satze/WoOrter) passen hinein?
Welche Antwort passt?

Welches (Bild) passt?

Welche Informationen findest du?
Welcher Titel passt?

Welches (Wort) ist richtig?

Wer sagt das?
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w)

Wer macht den schénsten Quatsch?
Wie heiBen die Korperteile/die Spiele?
Wie passen (die Teile) zusammen?
Wie spdt ist es?

Wohin gehoren die Satze?

Wurfle.

2)

Zeichne/Zeichnet.

Zeig auf die Bilder.

Zeigen und Sprechen.

Zu welchem Ausschnitt passt das Bild?
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9

Antworte (auf die Frage / die SMS).

e)
Beantworte (die Fragen).

Beschreib (Tobias den Weg).
Bring (die Satze) in die richtige Reihenfolge.

D)

Deck die Seite zu.
Denk an (die Mehrzahl).

Erganze (den Dialog / die Buchstaben).
Erzdhle (die Geschichte).

D
Hangt die Bildkarten auf.

HOr die Szenen.
HO6r zu und lies mit.

9

Klebt (die Bilder) an die richtige Stelle.

1)

Leg das Blatt in dein Portfolio.

Legt ... auf den Tisch.

Lest Dialoge laut mit verteilten Rollen.
Lies die Fragen.

Lies (die Worter / den Text) laut.

LOs das Preisausschreiben.

»

Mach (eine Liste / eine Worttreppe).
Macht Bildkarten.

Macht in Gruppen Collagen.

Macht Kreuzchen.
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m)

Mach weitere Dialoge.

Mal (die Felder / das Bild) aus.
Mal ein Bild dazu.

Merk dir die Felder.

Nimm sie aus dem Portfolio.
Notiere die ersten Buchstaben.

)

ordne (die Antworten) den Fragen zu.
Ordne (die Satze / die Bilder).

)

Schau (die Bilder) genau an.

Schneide aus und leg auf.

Schreib so.

Schreibt (das Datum / die Mehrzahl) dazu.
Schreibt (das Verb in der richtigen Form).
Schreibt (die Zahlen von 1-4) davor.
Schreibt (den Text) richtig.

Schreibt (die Wérter) von Ubung 1.

Setz ein.

Spielt das Ratespiel.

Stell Fragen (zu dem Text).

Stell dich selbst vor.

Stell die Satze um.

Such (den Weg / die passenden Worter).

9

Vergleiche (die beiden Personen).
Verwende (diese Worter).

)

Was fallt dir ein?

Was gibt es wo?

Was ist gleich /7 anders?
Was ist richtig?
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w)

Was passt / gehort zusammen?
Was sagt der Mann?
Wer schreibt mir?

Wohin gehoren (die Worter / die Textteile)?

Worum gent es in der Geschichte?

2)

Zahl (die Buchstaben).

Zeichne einen Comic.

Zu schwer?

Zu welchem Text passt es?

Zu welchen Bildern passt es?

Zu welchen Dialogen passen die Satze?
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